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Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Drama Modiilii

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaglari, 6grenme
ogretme teori ve yaklagimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan
etkilemistir. Bu degisim bilgiyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ézebilen, elestirel
dUsunen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kultlire katki
saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine
hizmet edecek 6gretim programlari salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkhliklari dikkate alan,
deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
bir taraftan farkli konu ve sinif dizeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve
aciklamalara, diger taraftan bitiinsel ve bir kerede kazandirilmasi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina yer
verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar da ilgili disiplinin yetkin, guincel, gegerli ve egitim
oOgretim surecinde hayatla iligkileri kurulabilecek niteliktedir. Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen
aciklamalari, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde
batunlik saglayan bir bakis acgisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle st bilissel becerilerin
kullanimina ydnlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve &énceki 6grenmelerle
iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve gunlik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler ¢evresinde
bitlinlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’'nun 2. maddesinde ifade edilen “Tlrk
Milli Egitiminin Genel Amaglari” ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirflanmistir.

Egitim ve 6gretim programlariyla strdurilen tim ¢alismalar; okul 6ncesi, ilkdgretim ve ortadgretim
seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asadidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul oncesi egitimi tamamlayan o&grencilerin bireysel gelisim sirecgleri géz o6niinde
bulundurularak bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini
desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki
bitinlik ve 6z farkindalik gergevesinde, 6z giiven ve 6z disipline sahip, glindelik hayatta ihtiyac
duyacag! temel dizeyde sbzel, sayisal ve bilimsel akil yiritme ile sosyal becerileri ve estetik
duyarlihgr kazanmis, bunlari etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat ydnelimli bireyler
olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle millt
ve manevi de@erleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Turkiye
Yeterlilikler Cergcevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgi alanlarda ifadesini bulan temel dizey
beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek
suretiyle, milli ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina déntstirmis, Uretken ve aktif
vatandaslar olarak yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kdltirel kalkinmasina katkida bulunan,
“Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgl alanlarda ifadesini bulan temel
diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir meslege,
yuksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve vyetkinliklerle butlinlesmis bilgi, beceri ve
davranislara sahip bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davraniglar 06gretim programlariyla
kazandiriimaya calisilirken degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglarin arasindaki
batinliagu kuran baglanti ve ufuk islevi gérmektedir. Degerlerimiz toplumumuzun milll ve manevi
kaynaklarindan damitilarak diinden bugiine ulasmis ve yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir.
Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katilmasini ve katki vermesini saglayan eylemsel
batunliklerimizdir. Bu yonuyle dederlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori-pratik
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bitinligindeki asli pargamizi olusturur. Giincellik icinde 6grenme 6gretme siiregleriyle kazandirmaya
calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin giniin sartlari
icinde gorUndrlik kazanma arag ve platformlaridir; giiniin sartlari icinde degisiklik gdsterebilir yapisiyla
arizidir ve bu sebeple de slrekli gbzden gecirmelerle glincellenir, yenilenir.

DEGERLERIMiz

Degerlerimiz  6gretim  programlarinin  perspektifini  olusturan ilkeler toplamidir. Kokleri
geleneklerimiz ve dinumiz iginde, gdvdesi ve dallari bu koklerden beslenerek buginimize ve
yarinlarimiza uzanmaktadir. Temel insani 6zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin
akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla basa ¢gikmada eyleme gecmemizi saglayan kudretin ve gucln
kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete
kemige blrundiren insanlarina bagh oldugu tartisma goétirmez bir gergektir. Bundan dolayi egitim
sistemimiz her bir Uyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari davranislarinda sergileme yeterliligini
kazandirma amaciyla hareket eder. Egitim sistemi sadece akademik agidan basarili, belirlenmis bazi
bilgi, beceri ve davraniglari kazandiran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek
asli gorevidir; yeni neslin degerlerini, alhigkanliklarini ve davraniglarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi
degerleri kazandirma amaci cergevesindeki islevini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim
programiyla yerine getirir. “Egitim programi”; 6gretim programlari, 6grenme 6gretme ortamlari, egitim
arag gerecleri, ders digi etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tim unsurlari géz &énunde
bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla degerlerimiz, ayri bir program veya
o6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gérilmemistir. Tam aksine batin egitim surecinin nihai gayesi ve
ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diiriistlik, 6z denetim,
sabir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme slrecinde
hem kendi baslarina hem iligkili oldugu alt degerlerle hem de oteki kdk degerlerle birlikte ele alinarak
hayat bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde bitlinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amagclar. Ogrencilerin hem ulusal hem ®éneminin uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal,
akademik ve is hayatlarinda ihtiya¢c duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler
Cercevesi'nde (TYC) belirlenmigtir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi
tanimlamaktadir:

1) Ana dilde iletisim: Kavram, dislince, goérus, duygu ve olgulari hem sézli hem de yazili olarak
ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence
gibi her tirl0 sosyal ve kultirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylagsmakta
olup duygu, distince, kavram, olgu ve gorisleri hem s6zli hem de yazili olarak kisinin istek ve
ihtiyaclarina goére egitim, 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiltirel baglamda
anlama, ifade etme ve yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve
kilturlerarasi anlayis becerilerini de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kiiltirel
gecmisi, cevresi, ihtiyaglari ve ilgilerine bagh olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari ile
farkl diller arasinda degiskenlik gdsterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, glinliik
hayatta karsilasilan bir dizi problemi ¢dézmek icin matematiksel disinme tarzini geligtirme ve
uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi Uzerine inga edilen sure¢, faaliyet ve bilgiye vurgu
yapilmaktadir. Matematiksel yetkinlik, disinme (mantiksal ve uzamsal disinme) ve sunmanin
(formdller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma
beceri ve istegini igermektedir.
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Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuglar tretmek amaciyla dogal ¢evrenin
aciklanmasina yonelik bilgi varigina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta
bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini kargilama baglaminda bilgi ve
metodolojinin uygulanmasi olarak goérilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden
kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama gucund
kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: is, giinlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin glivenli ve elestirel
sekilde kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik bilgiye erisim ve bilginin degerlendiriimesi,
saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve aligverisi igin bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciligiyla
ortak aglara katilm saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi égrenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de
kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde dizenleyebilmesi i¢in 6grenmenin pesine disme
ve bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme ihtiyag
ve sureclerinin farkinda olmasini ve basaril bir 8grenme eylemi i¢in zorluklarla basa gikma yetenegini
kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, igslemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi
aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme bilgi ve becerilerin ev, is yeri,
egitim ve 6gretim ortami gibi gesitli baglamlarda kullaniimasi ve uygulanmasi igin 6nceki 6grenme ve
hayat tecribelerine dayandiriimasi yéninde 6grenenleri harekete gegirir.

6) Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisiler arasi ve kiltUrler arasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bigcimde
katilmalarina imkan taniyacak; gerektiginde ¢atismalari ¢ézecek 6zelliklerle donatilmasini saglayan tim
davranis bigimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve
yapilara iligkin bilgiye, demokratik ve aktif katilim kararliligina dayal olarak medeni hayata tam olarak
katilmalari icin donatmaktadir.

7) inisiyatif alma ve girigimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade eder.
Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak i¢in planlama yapma ve proje yonetme
yetenegini de igerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin
farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri i¢in ayni zamanda is hayatinda desteklemekte;
toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklari daha 6zgun bilgi
ve beceriler igin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetigimi
desteklemeyi de kapsar.

8) Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Mizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak
Uzere cesitli kitle iletisim araglari kullanilarak goéris, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade
edilmesinin éneminin takdiridir.

| OGRETIM PROGRAMLARINDA OLGME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Higbir insan bir bagkasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagl
olarak dlgme ve deg@erlendirme sirecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart olmasI”
insanin dogasina terstir. Bu sebeple dlgme ve dederlendirme slrecinde azami cgesitlilik ve esneklik
anlayisiyla hareket edilmesi sarttir. Ogretim programlari bu agidan bir yol géstericidir. Ogretim
programlarindan 6lgme degerlendirmeye ait batin unsurlari icermesini beklemek gergekgi bir beklenti
olarak degerlendiriliemez. Egitimde cesitlilik; birey, egitim duzeyi, ders icgerigi, sosyal ortam, okul
imkanlart vb. ic ve dig dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi icin Olgme ve degerlendirme
uygulamalarinin etkililigini saglamada 6ncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen ve egitim

uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgunluk ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis agisindan hareketle 6gretim programlarinda élgme ve dederlendirme uygulamalarina yon
veren ilkeleri agagidaki gibi 6zetlemek mumkindur:

1. Olgme ve degerlendirme calismalari égretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum
saglamali, kazanim ve agiklamalarin sinirlari esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, élgme siirecinde kullanilabilecek dlgme arag ve ydntemleri agisindan
uygulayicilara kesin sinirlar ¢izmez, sadece yol gdsterir. Ancak tercih edilen dlgme ve
degerlendirme ara¢ ve yonteminde, gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.
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3. Egitimde dlgme ve dederlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir pargasidir ve egitim sureci
boyunca yapilir. Olgme sonuglari tek bagina degil izlenen siireclerle birlikte biitinliik icinde ele
alinir.

4. Bireysel farkhliklar gerceginden dolayi butiin 6grencileri kapsayan, biitin 6drenciler i¢in genel
geger, tek tip bir 8lgme ve degerlendirme yénteminden sdz etmek uygun degildir. Ogrencinin
akademik gelisimi tek bir ydntemle veya teknikle dlgulip degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (dislince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” igin de verilir;
dolayisiyla sadece biligsel dlgimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli digme degerlendirme esastir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari 6gretmen ve
ogrencilerin aktif katimiyla gergeklestirilir.

7. Bireylerin 6lgme ve dederlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri
zamanla degisebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgmek yerine slreg
icindeki degisimleri dikkate alan dlgimler kullanmak esastir.

Ogretim programlarinin gelistirimesi sirecinde insanin gok yonli gelisimsel ézelliklerine dair
mevcut bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak bitin bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik
bir yaklagim benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan geligiminin belirli bir ddSnemde sonlanmadi§i ve gelisimin hayat boyu
surdugu ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin
gelisim 6zelliklerini dikkate alarak destekleyici 6nlemler alinmasi 6nerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede
bireylerin gelisim 6zellikleri farklidir. Evreler de baslangi¢ ve bitigleri agisindan homojen degildir. Bu
sebeple programlar olabildigince bunu g6z 6nlinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir.
Programlarin amaglarini ve kazanimlarini gergeklestirme slrecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen
tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri
etkiler. Ote yandan bu ardisiklik belirli yonelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden 6zele
ve somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme sirecinde s6z konusu ydnelimler hem bir
alandaki yeterliligi olusturan kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilligi noktasinda dikkate alinmis hem
de siniflar diizeyinde derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle iligkilerinde g6z dniinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkl
gelisim alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi distince gelisimini
etkiler ve duslince gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden 6grencinin edindigi bir kazanimin
gelisimde baska bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farklliklara iligkin hassasiyetler géz éniinde bulundurularak
yapilandinimigtir. Kalitimsal, ¢evresel ve kulturel faktdrlerden kaynaklanan bireysel farkhliklar ilgi,
ihtiyac ve yénlenme agisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireyler arasi ve bireyin kendi
icindeki farkhliklari da kapsar. Bireyler hem bagskalarindan farklilik gosterir hem de kendi igindeki
dzellikleri ile farkhidir. Ornegin bir bireyin soyut diisiinme yetenegi gliclii iken ayni bireyin resim yetenegi
zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu sturmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere goére degiskendir. Hizin ylksek
oldugu zamanlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple égretmenlerin gelisim hizinin
yuksek oldugu zamanlarda 6drencinin durumuna daha duyarl davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik
dénemi kimlik edinimi igin kritik ddnemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal
etkilesimleri artirir ve yonetir.
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Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiili Programi, 1739 sayili Milli Egitim
Temel Kanunu’'nun 2. maddesinde ifade edilen Tirk Milli Egitiminin Genel Amaglari ile Tark Milli
Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanmistir. Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi
Drama Moduill ile 6grencilerin;

a) demokratik tutum gelistirmeleri,

b) estetik bakis agisi kazanmalari,

c) vyaraticiliklarini ve hayal guglerini gelistirmeleri,
¢) empati yapabilmeleri,

d) sorumluluk bilinci gelistirmeleri,

e) problem ¢ozme becerisi gelistirmeleri,

f) bagdimsiz ve elestirel disinme becerileri gelistirmeleri,

g) is birligi yapabilme ve birlikte hareket edebilme becerisini gelistirmeleri,

g) duygularini saglikli bir bicimde kontrol ve ifade edebilmeleri,

h) bireysel farkliliklara saygi duymalari,

1) toplumsal duyarlilik gelistirmeleri,

i) iletisim becerilerini gelistirerek jest, mimik ve beden dilini dogru kullanmalari,

j) dili dogru kullanarak kendilerini ifade etme becerisi gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiili’'nde Tirkiye Yeterlilikler
Cergevesi'nde yer alan sekiz anahtar yetkinligin yani sira bu yetkinliklerle iligkili olarak;

a) vyaratici dislinme,

b) kendini dogru ifade etme,

c) etkili iletisim,

¢) is birligi yapma,

d) empati kurma,

e) 06z benlik,

f) farklihklara saygi,

g) doga ve gevreye saygi gibi 6zelliklerin gelistiriimesi hedeflenmistir.

| OGRETIM PROGRAMFNDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Drama, katilmcilarin bir egitmen rehberliginde belirlenen konuyu zaman, mekan ve catisma
unsurlarini kullanarak ve grup Uyelerinin yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak ele alma surecidir. Bu
suregte rol oynama, dogaglama, -mis gibi yapma vb. teknikler kullantlir.

Drama, yagantilara dayali bir dgrenme etkinligidir. Ogrenciler yagsam deneyimlerini canlandirmalar
ile iligkilendirir. Drama dersinin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendiriimesinde asagida verilen
Ozellik ve ilkeler dikkate alinmalidir:

e Drama sureci alan bilgisi ve deneyimine sahip 6gretmen rehberliginde katihmcilarin yasanti
ve duzeylerine uygun yapilandiriimahdir. Butlin égrencilerin etkin katihmi saglanmaldir.

. Ogrenciler, drama sireglerinde kendilerini, arkadaslarini ve mekani korumasi, etik ilkelere
uygun davranmasi gerektigi hakkinda bilgilendirilmelidir. Strecte paylasilan kisisel bilgilerin
korunmasina 6zen gdsteriimelidir.

e Drama, farklliklara saygiyl da igceren bir siregtir. Etkinlikler dil, din, irk, cinsiyet, fiziksel
Ozellikler gibi kisisel farkhliklar Gzerinden uygulanmamaldir.

e Drama calismalari sinif, okul bahgesi, park, kitiphane, mize gibi farkh mekéanlarda
yapilabilir. Sahne ya da 6zel bir gosteri alani aranmaz. Katihmcilar mekanin olanaklarina
goére canlandirma ve ¢alisma alanlarini belirler. Egitmen sireci yapilandirirken kazanimin
gereksinimlerine uygun bir mekan se¢melidir. Drama dersi igin gerekli materyaller okul
idaresinin destegiyle temin edilmelidir. Okulda yapilan drama ¢alismalarinda mekanla ilgili,

W
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okul disi galismalarda da siregle ilgili gerekli tedbirler okul idaresi ve 6gretmen tarafindan
alinmalidir.

e Drama sureci planlanirken iletisim, etkilesim, empati, farkhliklara saygi, suyun kullanimi,
doga ve gevreyi koruma gibi evrensel konular 6ncelikli olarak ele alinmalidir.

e Drama, canlandirmalara dayalidir. Bu canlandirmalar ise -mis gibi yapma, kurgu,
kendiligindenlik, rol oynama ve dogdacglama ydntem ve tekniklerinden beslenir. Egitimci
drama surecini yapilandirirken “catisma ve gerilim” anlarinin ortaya g¢ikacagi dramatik
durumlardan yararlanabilir.

o Dramada dogrudan bir metne bagl kalinmaz ancak gerekli goériildigi durumlarda yazil veya
s6zlu edebiyat Grtnlerinden yararlanilabilir.

e Drama sonu¢ degil, sire¢ odakli bir caismadir. Oyunlarin genel 6zelliklerinden yararlanir
ancak drama “oyunculuk” degildir ve oyunculuk becerisi istemez. Ogrencilerin farkh rolleri
deneyimlemesini ve yeni bakis acilari gelistirmesini hedefler. Sahneleme kaygisi yoktur.
Dramada yer almayan diger 6grenciler isterlerse seyirci olarak katilabilirler. Bu 6zellikleriyle
tiyatro ve diger sahne sanatlarindan ayrilir. Dolayisiyla editmen calismalarini seyirciye
sergilemek Uzere kurgulamamalidir.

e Bir drama sureci yapilandirilirken 5N1K sorulari ve dramanin asamalari g6z dénunde
bulundurulmalidir.

Dramanin Asamalari:

Isinma-Hazirhk: Bu sirecte kullanilan etkinlik ya da oyunlar planda belirtilen
kazanimlardan en az birine yonelik olmali veya kazaniminin gergeklestiriimesi icin alan
hazirlanmalidir.

Canlandirma: Drama yalnizca oyun oynanan bir ders degildir. Bir drama plani
“canlandirma” temelinde kurgulanmalidir. Ogrenci sonucu belli olmayan ve eyleme
gecmek igin gerekge olusturan dramatik anlarla karsilastirimali ve 6grencinin bu
durumu kurgusal ortamda deneyimlemesi saglanmalidir.

Degerlendirme: Drama sirecinde elde edilen sonuglar bu asamada degerlendirmelidir.
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Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiili Programr’nin Gnite adlari,
kazanim sayilari, dngoérilen sire/ders saatleri ve ders saati ylizdeleri asagidaki tablolarda belirtilmigtir.

DRAMA MODULU-I
- Kazanim Sure

Saati %

1 Dramaile Tanisma 7 8 1

2 | Duyu, Uyum ve Given 7 8 11

3 | Drama ve Oyun 7 8 11
4 | Rol Oynama ve Dogacglama 4 12 17
5 | Drama ve Diger Sanatlar 14 20 28
6 | Drama ve Toplum 4 10 14

7 | Drama ve Okul Digi Ogrenme Ortamlari 2 6 8
Toplam 45 72 100

DRAMA MODULUO-II
- Kazanim Sure

Saati %

1 | Drama Yoluyla iletisim 7 8 11
2 | Duyu, Uyum ve Given 7 8 11
3 | Drama ve Oyun 7 8 11
4 | Rol Oynama ve Dogaglama 4 12 17
5 | Drama ve Diger Sanatlar 17 20 28
6 | Drama ve Toplum 5 10 14

7 | Drama ve Okul Digi Ogrenme Ortamlari 2 6 8
Toplam 49 72 100

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modili Programrnda yer alan
kazanimlar Unitelere gére numaralandiriimistir. Numaralandirma sisteminde dersin kodu, dizeyi, Unite
numarasi, konu numarasi ve kazanim numarasina yer verilmistir.

Dl'jz|eyi Konu nTmaraS|
| OOED. | (]
DerSirll kodu Unite n|umara3| Kazanlmlnumara3|
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| KAZANIMVE ACKKLAMALARI
| OOEDA.1.UNITE:DRAMAILETANISMA

Bu Unitede 6grencinin iletisim becerileri ile grup etkilesimini saglamasi, dramanin genel ézelliklerini
bilmesi amac¢lanmaktadir.
Onerilen Siire: 8 ders saati
Konu 1: Tanisma
OOE.D.1.1.1.1. Drama galismalarina katilir.
OOE.D.1.1.1.2. Kendi 6zelliklerini grup Gyelerine drama etkinlikleriyle tanitir.
OOE.D.1.1.1.3. Grup Uyelerinin 6zelliklerini drama etkinlikleriyle tanir.

Bu kazanimlarda 6grencilerin paylasmaktan keyif alacagi ézellikleri 6n plana ¢ikarmasi istenir.

OOE.D.1.1.1.4. Mekan| drama etkinlikleri ile tanir.
Konu 2: iletigim Etkilesim
OOE.D.1.1.2.1. Dramada iletisimin 6nemini agiklar.
OOE.D.1.1.2.2. Grup uyeleriyle iletisim ve etkilesime girmeye istekli olur.
OOE.D.1.1.2.3. Iletisim ve etkilesim calismalarinda jest, mimik ve beden dilini kullanir.

a) Drama calismalarina gember olusturularak baglanir.
b) Etkinligin ézelligine gére égrenciler ybnlendirilir.

Bu Unitede 6grencinin duyularini etkin bir bicimde kullanmasi, kendine ve arkadaslarina given
duyarak uyum iginde dogaglama yapmasi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 8 ders saati

Konu 1: Duyu

OOE.D.1.2.1.1. Duyularini kullanma konusunda farkindalik kazanir.
OOE.D.1.2.1.2. Drama surecinde duyularini etkin bicimde kullanir.
Konu 2: Uyum

OOE.D.1.2.2.1. Drama ¢alismalarinda uyumun énemini fark eder.
OOE.D.1.2.2.2. Grupla hareket etmeye istekli olur.

OOE.D.1.2.2.3. Grupla birlikte Uretme slrecinde etkin rol oynar.

Ogrencilerin grup arkadaslariyla karar verme, tasarlama, uygulama, degerlendirme gibi
becerileri gerektiren (iretim sirecine etkin katilimi saglanir.

Konu 3: Guven
OOE.D.1.2.3.1. Drama siirecinde guven duygusunun énemini fark eder.
OOE.D.1.2.3.2. Gliven ¢alismalarina etkin katilir.

GOzl kapali yapilan ¢alismalara bu konuda hassasiyeti olan égrenciler katiimayabilir.
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Bu Unitede 6grencinin drama ile oyun iligkisini fark etmesi, oyunlara katilmaya istekli olmasi ve
oyunlarda is birligi yapmasi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 8 ders saati

Konu 1: Drama ve Oyun

OOE.D.1.3.1.1. Drama ve oyun iligkisini fark eder.

OOE.D.1.3.1.2. Oyunlara katiimaya ve oyun oynamaya istekli olur.
OOE.D.1.3.1.3. Oyunu belirlenen kurallara gbre oynar.

OOE.D.1.3.1.4. Oyunun genel ozelliklerini fark eder.

OOE.D.1.3.1.5. Oyun ve etkinliklerde uyum ve ig birligi icinde hareket eder.
OOE.D.1.3.1.6. Oyun ve etkinliklerde bagkalarinin haklarina saygi gosterir.

OOE.D.1.3.1.7. Oyun ve etkinliklerde bireysel farklliklar konusunda hassasiyet géstermenin dnemini
fark eder.

Bu Unitede 6grencinin rol oynama ve dogaglamanin dramadaki énemini ve 6zelliklerini fark etmesi,
canlandirmalarinda dogaglamanin temel 6zelliklerine gére hareket etmesi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 12 ders saati

Konu 1: Rol Oynama ve Dogaclama

OOE.D.1.4.1.1. Rol oynama ve dogaglamanin 6zelliklerini fark eder.

OOE.D.1.4.1.2. Rol oynama ve dogac¢lamanin drama agisindan énemini kavrar.
OOE.D.1.4.1.3. Drama galismalarinda rol oynama ve dogacglamanin 6zelliklerinden yararlanir.
OOE.D.1.4.1.4. Ustlendigi roli geregine uygun canlandirir.

Rol oynama ve dogaglama stireglerinde —mis gibi yapma, kendiligindenlik, sesi dogru kullanma,
izleyici katiimcilara yiiziin(i débnme, kendi roliine yogunlasma, rolde kalma gibi ilkeler lizerinde
durulur.

Bu Unitede 0Ogrencinin cgesitli sanat dallariyla (sahne sanatlari, heykel, edebiyat, mizik vb.)
dramanin ligkisini fark etmesi ve bu sanat dallarindan dogaclamalarinda yararlanmasi
amagclanmaktadir.

Onerilen Siire: 20 ders saati

Konu 1: Drama ve Tiyatro

OOE.D.1.5.1.1. Drama ve tiyatronun ortak ve farkli yonlerini ifade eder.
Konu 2: Drama-Kukla-Maske lligkisi ve Uygulamalar

OOE.D.1.5.2.1. Maske ve drama iliskisini fark eder.

OOE.D.1.5.2.2. Maskeler araciligiyla dogaclamalar yapar.
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OOE.D.1.5.2.3. Drama ile kukla iligkisini fark eder.

OOE.D.1.5.2.4. Kuklalar aracilidiyla dogaclamalar yapar.

Konu 3: Drama ve Gorsel Sanatlar

OOE.D.1.5.3.1. Drama ile gorsel sanatlarin iligkisini fark eder.
OOE.D.1.5.3.2. Gorsel sanat Uriunleri araciligiyla dogaglama yapar.
OOE.D.1.5.3.3. Dogaglama yoluyla gorsel sanat Urinleri olusturur.

Resim gizmek, farkli gérsellerden kolaj hazirlamak, dodal malzemelerle (riinler ortaya ¢ikarmak
gibi calismalar yapilmasi saglanir.

Konu 4: Drama ve Yazinsal Turler

OOE.D.1.5.4.1. Yazinsal turler ile drama iligkisini kurar.

OOE.D.1.5.4.2. Yazinsal tirleri dramada bir arag olarak kullanir.
Sinif seviyesine uygun masal ve &ykli 6rnekleri kullanilir.

OOE.D.1.5.4.3. Dogaclamalardan yazinsal metinler olusturur.

Konu 5: Drama ve Ritim, Mizik

OOE.D.1.5.5.1. Dogadaki cesitli sesleri ve ritimleri fark eder.

OOE.D.1.5.5.2. Dogaclamalarda ritimden yararlanir.

OOE.D.1.5.5.3. Ritimli etkinliklerde bedeni ile dogaglamalar yapar.

Bu Unitede o6grencinin toplumsal sorunlarla ilgili farkindalik ve duyarlilik gelistiriimesi, bu
durumlardan hareketle dogaglamalar kurgulamasi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 10 ders saati

Konu 1: Drama ve Toplumsal Yasam

OOE.D.1.6.1.1. Toplumsal yasam durumlarinin drama ile ele alindigini fark eder.

OOE.D.1.6.1.2. Toplumsal yasam durumlarindan hareketle dodaclamalar yapar.

Konu 2: Drama ve Farkindalik, Duyarhlik

OOE.D.1.6.2.1. Toplumsal farkindalik ve duyarllik temalarina iliskin drama ¢alismalarina katilir.
OOE.D.1.6.2.2. Farkindalik, duyarlik temali calismalardaki deneyimlerini yaratici yollarla ifade eder.

Farkliliklar, empati, birlikte yasam, baskalarina saygi, demokratik tutum konulari ele alinir.

| OOE.D.A.7. UNITE: DRAMA VE OKUL Di§| OGRENME ORTAMLARI

Bu Unitede 6grencinin okul digi ortamlarda da drama calismalari gergeklestirilebileceginin farkina
varmasl amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 6 ders saati

Konu 1: Drama ve Okul Disi Ogrenme
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OOE.D.1.7.1.1. Okul dis1 mekanlardan drama ortami olarak yararlanabilecegini fark eder.
OOE.D.1.7.1.2. Okul dis1 mekanlarda bulunan nesnelerden yararlanarak dogaclamalar yapar.

Miize, kitiiphane, park, orman vb. alanlarda drama ¢aligmalari yapiimasi saglanir.

Bu Unitede 06grencinin drama ¢alismalarina etkin katilmasi ve dogacglamalar hazirlamasi
amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 8 ders saati

Konu 1: Tanisma

OOE.D.2.1.1.1. Drama ¢alismalarina katilmaya istekli olur.

OOE.D.2.1.1.2. Kendi 6zelliklerini grup Gyelerine drama etkinlikleriyle tanitir.
OOE.D.2.1.1.3. Grup Uyelerinin 6zelliklerini drama etkinlikleriyle tanir.

OOE.D.2.1.1.4. Mekani drama etkinlikleri ile tanir.

Konu 2: iletisim Etkilesim

OOE.D.2.1.2.1. Dramada iletisimin dnemini agiklar.

OOE.D.2.1.2.2. Grup Uyeleriyle iletisim ve etkilesime girmeye istekli olur.
OOE.D.2.1.2.3. iletisim ve etkilesim ¢alismalarinda jest, mimik ve beden dilini kullanir.

Drama c¢alismalarina g¢ember olusturularak baslanir. Etkinligin 6zelligine gbére o6grenciler
yénlendirilir.

Bu Unitede 63rencinin duyularini kullanarak grupla is birligi igcinde 6zgutn Urlnler ortaya koymasi
amagclanmaktadir.

Onerilen Siire: 8 ders saati

Konu 1: Duyu

OOE.D.2.2.1.1. Drama surecinde duyularini etkin bicimde kullanir.
OOE.D.2.2.1.2. Duyular araciliiyla dogaglamalar yapar.

Konu 2: Uyum

OOE.D.2.2.2.1. Grupla uyumlu hareket eder.

OOE.D.2.2.2.2. Grupla birlikte uretme slrecinde etkin rol oynar.
OOE.D.2.2.2.3. Grup etkinliklerinde is birligi yapar.

Ogrencilerin grup arkadaslariyla karar verme, tasarlama, uygulama, degerlendirme gibi
becerileri gerektiren (retim siirecine etkin katilimi saglanir.

Konu 3: Giiven

OOE.D.2.2.3.1. Gliven ¢alismalarina etkin katilir.
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OOE.D.2.2.3.2. Kisiler arasi gliveni etkileyen olumlu ve olumsuz etmenleri ifade eden dogaglamalar
sergiler.

Gozii kapall yapilan ¢alismalara bu konuda hassasiyeti olan égrenciler katilmayabilir.

Bu Unitede 6grencinin drama yoluyla problem ¢dzme becerisini kazanmasi, farkli stratejiler
belirlemesi, arkadaslarina kargi demokratik tutum gelistirmesi amacglanmaktadir.

Onerilen Siire: 8 ders saati

Konu 1: Drama ve Oyun

OOE.D.2.3.1.1. Oyun ve drama yoluyla kendini ifade eder.

OOE.D.2.3.1.2. Oyunlara katiimaya ve oyun oynamaya istekli olur.
OOE.D.2.3.1.3. Oyun iginde farkh stratejiler kullanir.

OOE.D.2.3.1.4. Oyunda yer alan rolleri yagamdaki rollerle iligskilendirir.
OOE.D.2.3.1.5. Oyun ve etkinliklerde is birligi yapar.

OOE.D.2.3.1.6. Oyun ve etkinliklerde bagkalarinin haklarina saygi gosterir.

OOE.D.2.3.1.7. Oyun ve etkinliklerde bireysel farkhliklar konusunda hassasiyet géstermenin énemini
fark eder.

Bu Unitede 6drencinin dogaglamalarinda rol oynamanin ilkelerini de géz 6nlnde bulundurarak
canlandirmalarinda drama tekniklerini kullanmasi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 12 ders saati

Konu 1: Rol Oynama ve Dogaclama

OOE.D.2.4.1.1. Rol oynama ve dogaglamanin temel 6zelliklerini agiklar.

OOE.D.2.4.1.2. Rol oynama ve dogaglamanin drama agisindan énemini kavrar.

OOE.D.2.4.1.3. Canlandirmalarini, rol oynama ve dodacglama ilkelerine gére yapar.

OOE.D.2.4.1.4. Rol oynama ve dodaglama calismalarindaki dramatik anlari deneyimleriyle iligkilendirir.

Geriye dénus, liderin role girmesi, donuk imge, rol icinde yazma, anlati gibi teknikler (zerinde
durulur.

Bu uUnitede &grencinin cesitli sanat dallariyla (sahne sanatlari, heykel, edebiyat, miuzik vb.)
dramanin iligkisini kavrayip 6zgun drtnler olusturmasi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 20 ders saati
Konu 1: Drama ve Tiyatro
OOE.D.2.5.1.1. Tuluat ve meddahin &zelliklerini agiklar.

OOE.D.2.5.1.2. Tuluat ve meddahin drama ile ortak ve farkli yonlerini sdyler.
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Konu 2: Drama, Kukla ve Maske lliskisi ve Uygulamalar
OOE.D.2.5.2.1. Drama ve maske iligkisini agiklar.

OOE.D.2.5.2.2. Maskeler araciligiyla dogaglamalar yapar.
OOE.D.2.5.2.3. Drama ile kukla iligkisini agiklar.

OOE.D.2.5.2.4. Kuklalarla dodacglamalar yapar.

Konu 3: Drama ve Gorsel Sanatlar

OOE.D.2.5.3.1. Drama ile gorsel sanatlarin iligkisini agiklar.
OOE.D.2.5.3.2. Gorsel sanat Urunleri araciligiyla dogacglama yapar.
OOE.D.2.5.3.3. Dogaglama yoluyla goérsel sanat Urinleri olusturur.

Resim ¢izmek, farkli gérsellerden kolaj hazirlamak, dodal malzemelerle (iriinler ortaya ¢ikarmak
gibi calismalar tizerinde durulur.

OOE.D.2.5.3.4. Beden araciligi ile heykel formlari olusturur.
OOE.D.2.5.3.5. Beden araciligi ile heykel formlarindan yola ¢ikarak dodacglama yapar.
Konu 4: Drama ve Yazinsal Tirler
OOE.D.2.5.4.1. Yazinsal tirler ile drama iliskisini agiklar.
OOE.D.2.5.4.2. Yazinsal turleri dramada bir arag olarak kullanir.
Sinif seviyesine uygun 6ykd, siir, mektup 6rnekleri kullaniimalidir.
OOE.D.2.5.4.3. Dogaglamalar araciligiyla yazinsal metinler olusturur.
Konu 5: Drama, Ritim ve Muzik
OOE.D.2.5.5.1. Dogaglamalarda ritimden yararlanir.
OOE.D.2.5.5.2. Ritimli etkinliklerde bedeni ile dogaglamalar yapar.

OOE.D.2.5.5.3. Muzige ve ritme uygun devinimler geligtirir.

Bu Unitede &grencinin toplumsal sorunlarla ilgili farkindalik ve duyarliik gelistirmesi, bu
durumlardan hareketle dogaglamalar kurgulamasi amac¢lanmaktadir.

Onerilen Siire: 10 ders saati

Konu 1: Drama ve Toplumsal Yasam

OOE.D.2.6.1.1. Toplumsal yasam durumlarindan hareketle dodaclamalar yapar.
OOE.D.2.6.1.2. Toplumsal yagsam durumlarina farkh bakis agilar geligtirir.
Konu 2: Drama ve Farkindalik, Duyarhlik

OOE.D.2.6.2.1. Toplumsal farkindalilk ve duyarliik temalarina iliskin rol oynama ve dogaclama
calismalarina katilir.

OOE.D.2.6.2.2. Farkindalik ve duyarlilik temali g¢alismalardaki deneyimlerini dogaglamalar yoluyla
kurgular.
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OOE.D.2.6.2.3. Farkindalik ve duyarlilik temal ¢calismalardaki deneyimlerini yaratici yollarla ifade eder.

Farkliliklar, gezi, empati, birlikte yasam, baskalarina saygi, demokratik tutum konulari ele alinir.

Bu Unitede 6grencinin okul disindaki mekéanlarda gesitli nesnelerden yola ¢ikarak dodacglamalar
yapmalari amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 6 ders saati

Konu 1: Drama ve Okul Digi Ogrenme

OOE.D.2.7.1.1. Okul dis1 mekanlardan drama ortami seklinde yararlanabilecegini aciklar.
OOE.D.2.7.1.2. Okul dis1 mekanlarda bulunan nesneler araciligiyla dogaglamalar yapar.

Miize, kiitiiphane, park, orman vb. alanlarda drama calismalari yapilmasi saglanir.







